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Laboratório 10: Estruturas, Uniões, Manipulação de Bits e Enumerações

Atividades:

1. Programa: Estruturas

	#include <stdio.h>

	

	struct carta {

	   char *face;

	   char *naipe;

	             };

	

	int main()

	   {

	   struct carta a;

	   struct carta *aptr;

	

	   a.face  = "As";

	   a.naipe = "Espadas";

	   aptr    = &a;

	

	   printf("%s%s%s\n%s%s%s\n%s%s%s\n",

	      a.face, " de ", a.naipe,

	      aptr->face, " de ", aptr->naipe,

	      (*aptr).face, " de ", (*aptr).naipe );

	

	   system("PAUSE");

	   return 0;

	   }


2. Programa: Uniões

	#include <stdio.h>

	

	union numero {

	   int x;

	   float y;  };

	

	int main()

	   {

	   union numero valor;

	

	   valor.x = 100;

	

	   printf("%s\n%s\n%s%d\n%s%f\n\n\n",

	      "Coloque um valor no membro inteiro",

	      "e imprima ambos os membros.",

	      "int: ", valor.x,

	      "float: ", valor.y);

	

	   valor.y = 100.0;

	

	   printf("%s\n%s\n%s%d\n%s%f\n\n\n",

	      "Coloque um valor no membro ponto flutuante",

	      "e imprima ambos os membros.",

	      "int: ", valor.x,

	      "float: ", valor.y);

	

	   system("PAUSE");

	   return 0;

	   }


3. Programa: Manipulação de Bits

	#include <stdio.h>

	

	void ExibeBits(unsigned);

	

	int main()

	   {

	   unsigned numero1, numero2, mascara, definebits;

	

	   numero1 = 65535;

	   mascara = 1;

	   printf("O resultado de combinar o seguinte\n");

	   ExibeBits(numero1);

	   ExibeBits(mascara);

	   printf("usando o operador E bit a bit & eh\n");

	   ExibeBits(numero1 & mascara);

	

	   numero1 = 15;

	   definebits = 241;

	   printf("\nO resultado de combinar o seguinte\n");

	   ExibeBits(numero1);

	   ExibeBits(definebits);

	   printf("usando o operador OU bit a bit | eh\n");

	   ExibeBits(numero1 | definebits);

	

	   numero1 = 139;

	   numero2 = 199;

	   printf("\nO resultado de combinar o seguinte\n");

	   ExibeBits(numero1);

	   ExibeBits(numero2);

	   printf("usando o operador OU exclusivo bit a bit  eh\n");

	   ExibeBits(numero1 ^ numero2);

	

	   numero1 = 21845;

	   printf("\nO complemento de um de\n");

	   ExibeBits(numero1);

	   printf("eh\n");

	   ExibeBits(~numero1);

	

	   system("PAUSE");

	   return 0;

	   }

	

	void ExibeBits(unsigned valor)

	   {

	   unsigned c, exibemascara = 1 << 15;

	

	   printf("%7u = ", valor);

	

	   for (c=1; c<=16; c++)

	      {

	      putchar(valor & exibemascara ? '1' : '0');

	      valor <<=1;

	      if (c%8 == 0)

	         putchar(' ');

	      }

	

	   putchar('\n');

	   }


4. Programa: Enumerações

	#include <stdio.h>

	

	enum meses { JAN = 1, FEV, MAR, ABR, MAI, JUN, JUL, AGO, SET, OUT,

	   NOV, DEZ };

	

	int main()

	   {

	   enum meses mes;

	   char *nomeMes[] = {" ", "Janeiro", "Fevereiro", "Marco", "Abril",

	      "Maio", "Junho", "Julho", "Agosto", "Setembro", "Outubro",

	      "Novembro", "Dezembro" };

	

	   for (mes = JAN; mes<=DEZ; mes++)

	      printf("%2d%11s\n", mes, nomeMes[mes]);

	

	   system("PAUSE");

	   return 0;

	   }


Exercícios:


O que faz o seguinte programa ? Explique como
	#include <stdio.h>

	

	int misterio(unsigned);

	

	void main()

	   {

	   unsigned x;

	   printf("Digite um inteiro: ");

	   scanf("%u",&x);

	   printf("O resultado eh %d\n", misterio(x));

	

	   system("PAUSE");

	   }

	

	int misterio(unsigned bits)

	   {

	   unsigned i, mascara = 1 << 15, total = 0;

	   for(i=1; i<=16; i++,bits<<=1)

	      if( (bits & mascara) == mascara )

	         ++ total;

	   return total % 2 == 0 ? 1 : 0;

	   }
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