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1. Programa: repetição controlada por contador

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

main()

{

   int contador = 1;

   while (contador<=10)

      {

      printf("%d\n",contador);

      ++contador;

      }



   system("PAUSE");

}

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

main()

{

   int contador;

   for (contador = 1; contador<=10; contador++)

      printf("%d\n",contador);



   system("PAUSE");

}

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

main()

{

   int contador = 1;



   do {

      printf("%d\n",contador);

      } while (++contador<=10);



   system("PAUSE");

}

2. Programa: juros compostos

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#include <math.h>



main()

{

   int ano;

   double quantia, principal = 1000.0, taxa = .05;

   printf("%4s%21s\n", "Ano", "Saldo na conta");



   for ( ano = 1; ano <= 10; ano++)

      {

      quantia = principal * pow(1.0+taxa,ano);

      printf("%4d%21.2f\n", ano, quantia);

      }



   system("PAUSE");

}

Teoria: Biblioteca math.h

Algumas operações matemáticas disponibilizadas na biblioteca math.h:

sqrt(x):
Raiz quadrada.

exp(x):
Exponencial.

log(x):
Logaritmo (base e).

log10(x):
Logaritmo na base 10.

sin(x):
Seno (radianos).

cos(x):
Cosseno (radianos).

tan(x):
Tangente (radianos).

3. Programa: estrutura de seleção múltipla switch
#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>



main()

{

   int grau;

   int aConta = 0, bConta = 0, cConta = 0,

       dConta = 0, fConta = 0;



   printf("Entre com os conceitos \n");

   printf("Entre com o caractere EOF (fim) para finalizar as entradas.\n");



   while ( (grau=getchar()) != EOF )     // EOF = Ctrl Z -> DOS

     {



     switch (grau)

        {

        case 'A' : case 'a':

           ++aConta;

           break;



        case 'B' : case 'b':

           ++bConta;

           break;



        case 'C' : case 'c':

           ++cConta;

           break;



        case 'D' : case 'd':

           ++dConta;

           break;



        case 'F' : case 'f':

           ++fConta;

           break;



        case '\n' : case ' ':

           break;



        default:

           printf("Conceito incorreto.\n");

           printf("Entre um novo conceito.\n");

           break;



        }



     }



   printf("\nOs totais de cada conceito sao:\n");

   printf("A: %d\n", aConta);

   printf("B: %d\n", bConta);

   printf("C: %d\n", cConta);

   printf("D: %d\n", dConta);

   printf("F: %d\n", fConta);



   system("PAUSE");

}

4. Programa: instruções continue e break

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>



main()

{

   int x;



   for (x=1; x<=10;x++)

      {

      if (x==5)   // sai do laço quando x == 5

         break;

      printf("%d\n",x);



      }

   printf("\nSaiu do laco em x = %d\n",x);

   system("PAUSE");

}

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>



main()

{

   int x;



   for (x=1; x<=10;x++)

      {

      if (x==5)   // vai para o fim do laco quando x == 5

         continue;

      printf("%d\n",x);



      }

   system("PAUSE");

}

Exercícios

1. Escreva um programa que calcule e apresente o fatorial de um número solicitado pelo usuário.

2. A série de Fibonacci tem como primeiros elementos os números 0 (T(1)) e 1 (T(2)). A partir deles os demais termos são construídos pela seguinte regra: T(n) = T(n-1) + T(n-2). Escreva um programa que gera e apresenta o número de termos solicitados pelo usuário.

3. Escrever um programa que gera e escreve na tela os n primeiros números perfeitos. O número n é determinado pelo usuário. Um número perfeito é aquele que é igual a soma de seus divisores (exemplo: “6 = 1 + 2 +3” e ‘28 = 1+2+4 +7 +14”).
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