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1 José Antonio Maravall, en su estudio sobre la cultura del Barroco hace remontar a esa época las primeras estrategias 
de comunicación masiva, que cubren gran parte de lo que hemos venido indicando genéricamente como estímulos 
sensoriales artificiales. Se prefiguran, por ejemplo, aquellas funciones de aturdimiento y distracción -a través de las 
fiestas y del teatro- que los medios de comunicación de masas llevarán a una eficacia superior. De esa cultura se indica 
también que es una cultura dirigida y conservadora. Se relacionan en suma esas nuevas estrategias comunicativas con 
las exigencias de control político surgidas con el inicio de la sociedad de masas moderna. 
La convergencia de las explicaciones hacia la aparición de la moderna sociedad de masas, con sus necesidades 
específicas de control y de comunicación, puede hacernos vislumbrar algunas respuestas importantes a nuestra 
pregunta sobre ciencia, técnica y estímulos sensoriales artificiales. 
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2 Cfr. Wick, Reiner. Pedagogía de la Bauhaus. Alianza (Barcelona 1989). 
3  Algo nada de absurdo si consideramos que Nicolas Negroponte funda en 1985 el Media Lab en el MIT, tomando como 
modelos una mezcla de los Laboratorios Bell (de AT&T) y Xerox PARC (Palo Alto Research Center), con la Bauhaus. 
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4  Como los constructos virtuales de “La Caverna” de Platón. 
5 Como en la fabula griega del torneo de pintura entre Zeuxis y Parrhasios, el significado déambula en la superficie, en la 
continuidad del recto y del verso. En ello se encuentra implicada "la opticalidad desencarnada del modernismo ” que 
bascula, como lo habria mencionado Rosalind Kraus en su obra, El Inconsciente Óptico,-en una inscripción 
fenomenológica.  
6  Margarita Schultz, “Civilización de la Imagen, los Riesgos del Simulacro”. Revista La Cuerda Floja N°  10. Enero de 
1998. Universidad de Chile. 
7  “En ese sentido, Arte, Ciencia, nuestra propia percepción de la realidad externa son sistemas imaginarios; han 
conquistado su derecho de existencia”; Margarita Schultz, op. cit. 
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8  Tecnoética, como el encuentro entre la técnica y la mente (del griego noetikos 
9  El artista brasileño Eduardo Kac, montó una obra en que una planta en un lugar del planeta conectada vía Internet con 
un pájaro en otro lugar del planeta, de modo que la planta escucha el canto del pájaro y las señales vitales de la planta 
son transformadas en sonidos que la planta también puede escuchar.  
10 Brian massumi argumenta que, al contrario de lo que en principio podría esperarse, se produce la "unidad" de los 
sentidos (sinestesia), en relación con el movimiento; argumenta (recurriendo a filósofos como Henri Bergson, Raymond 
Ruyer y Giles Deleuze y a psicólogos como A.R. Luria y Daniel Stern) que la integridad subjetiva corporal diaria en 
realidad sumerge -en lugar de expresar- la intensidad de la percepción en sus dimensiones Sinestéticas y kinestéticas. 
BRIAN MASSUMI ocupa un puesto de investigador en el departamento de Inglés de la Universidad de Queensland, 
Australia. Es el autor de "A User's Guide to Capitalism and Schizophrenia: Deviations From Deleuze and Guattari" (MIT 
press) y "First and Last Emperors: The Body of the Despot and The Absolute State" (con Kenneth Dean; Autonomedia). 
Sus otras publicaciones incluyen un volumen editado que se titula "The Politics Of Everyday Fear" (University of 
Minnesota Press), y numerosos ensayos en filosofía contemporánea y teoría cultural. Es colaborador habitual de 
"Artforum" sobre las políticas culturales de las nuevas tecnologías y co-edita The Theory of Bounds, la serie de libros de 
University of Minnesota Press. Actualmente investiga la relación entre afecto e imagen. 
11 Anselmo Lastra es un investigador que desarrolla generadores de imagen para infografía interactiva de alto 
rendimiento y entornos virtuales. Es Profesor adjunto investigador del Departamento de Informática de la Universidad de 
Carolina del Norte en Chapel Hill. Dirige el diseño del software para el equipo Pixel-Planes/PixelFlow. 
12 Carolina Cruz-Neira es profesora e investigadora del departamento de Informática del Iowa State University, 
trabajando principalmente en el Iowa Center for Emerging Manufacturing Technology. Su investigación se concentra en 
la realidad virtual aplicada, en particular en la integración de entornos inmersivos con supercomputación y redes de alta 
velocidad. Cruz-Neira obtuvo su Doctorado del Electronic Visualization Laboratory (EVL) en la Universidad de Illinois en 
Chicago. El doctorado incluyó tanto el diseño e implementación del sistema de realidad virtual CAVE como su integración 
con aplicaciones de supercomputación en ingeniería y visualización científica. Ahora está colaborando con científicos del 
Argonne National Laboratory, del Cornell Theory Center y del National Center for Supercomputing Applications. 
13 Elio Catania, de IBM, observó que la digitalización está creando una "profunda discontinuidad" del pasado, 
transformando valores, modos de trabajo y sistemas sociales. 
14  Tan relevante resulta esta sola dimensión que a fines de 1999 se realizó en Roma una Cumbre Europea acerca de  
“TI, las Artes y el Patrimonio Cultural”; el programa de la conferencia estaba dividido en cuatro 
partes, con una ponencia preliminar que describía las cuestiones clave de investigación y debate. 
En primer lugar, expertos de importantes instituciones culturales y universidades de Europa y 
Norteamérica describieron el impacto de la digitalización en museos, bibliotecas, archivos y 
prácticas artísticas contemporáneas.  Esto fue seguido de una discusión orientada a políticas 
durante la cual ministros de cultura europeos o sus representantes, moderados por la Ministra 
italiana de Patrimonio Cultural, Giovanna Melandri, plantearon cuestiones de desarrollo estratégico. 
En tercer lugar, se organizaron una serie de demostraciones prácticas, que ilustraron algunas de 
las aplicaciones actualmente disponibles de las TI en los sectores de las artes y del patrimonio 
cultural. 



 
 

Montealegre 149 – Valparaíso – Chile   –   Fono: 56 (32)  253365 – 213602 – Fax: 56 (32) 215164 

)��� ��	����� �(�	��� !��� ����� 
�� ���� ����� 0	��������� 	��� ��� �4�����%�� 
���

���!���H	��	������������3*��������	����	��������
�	�5�E 	�������������������

�������� ��� 	�� ��	����� ��� ����	�� ��	� ��	�� 99�� ���	��� ��� ��������������3�
��������	�:�����3���������������� ��������������������������
�	���	����������
�������;�&�����	�������	���	3��������
�	����������������
�������������3����	��
�	�����	�������������
��������	�<�
����=
1���=������ �	��������	������������
�3�
���������� ���������������4�������
���>� ��������������������	�����������
������������������
��������	�3������	�����	�������������������	
�����������

����������������������	3���������	
�������������������������������	������
�������	��������� ����	����	���	��993������������������
���	��������� ��������
������� ���
��8�����������	�� 	�� ������	�3��������3� �������	��	����������������
������3�����������������������������
����3�����������	��	�
�����������
����
���������� ����
��3�	��������������
���������������������������	�����3����������
����������������������������3��	�	����	����������������
����F���
�

&����	��������������
�!����%��
���������.������������	�%��	�������
�����* ���
�
/�!���������!���
���
�	��%!�	���)����,���������������������������
�����(��!�� ��
��	���%��	��0
������3��������	�������	����	��
���!��!� �����������������.�!����(������
E���(��!��	�F� 
�� ������ #����
��� 
���!���
�� E��� ��� /��
�		�%�*� &��
/����!���%�F*����
�

���	��������	�!������������������
��+������0����������������	���� ��3�������!��	�
���
��� ��� 
�+����� 	����!�������� ���� ��� ��	�������"� !��� ����	�(�	�!����� ���� ���

                                                 
15  “Gesamtdatenmerk. Connectivity, Transformation and Trascendence, Ars Electronica, Facing the Future.  T. Druckrey 
editor. (MIT 1999). P. 86. 
16 Allucquère Rosanne Stone; profesora Adjunta en la Facultad de Radio-TV-Cine en la Universidad de Texas en Austin, 
donde realiza investigaciones relacionadas con el interfaz, la interacción y el deseo. Es Directora de Advanced 
Communication Technologies Laboratory. 
17 Antoni Muntadas, artista multidsciplinar, nació en Barcelona en 1942. Vive y trabaja en Nueva York desde 1971. 
Estudió en la Escuela de Ingenieros Industriales de Barcelona. Ha dado clases en la Universidad de California en San 
Diego, Escuela de Bellas Artes de Burdeos, CAVS del M.I.T., Escuela Nacional de Bellas Artes de París, Universidad de 
Sao Paulo, entre otras. Ha recibido premios y becas de las fundaciones Rockefeller y Guggenheim, del National 
Endowment for the Arts en EE.UU., Centre National d'Arts Plastiques en Francia. Ha sido artista residente en Rochester 
(EE.UU.), Banff (Canadá) y Sidney (Australia). Sus obras han sido expuestas en las bienales de París, Venecia, Sao 
Paulo, Lyon, Documenta de Kassel, MOMA Whitney y Guggenheim de Nueva York, Museo de Arte Moderno de la 
Ciudad de París, Palacio de Bellas Artes de Bruselas, MNCARS de Madrid, IVAM de Valencia, etc. Sus últimas 
exposiciones han sido en Kent Gallery y Store Front for Art and Architecture en Nueva York, septiembre de 1995 y List 
Gallery de M.I.T. Cambridge, Mass., el pasado octubre. Actualmente está trabajando en un proyecto denominado "On 
Translation" sobre el fenómeno de la traducción que ha empezado en Helsinki y continua en Atlanta, Québec y Madrid.  
18 Se reconocerá en estas líneas la experiencia del espectador en la senda de los trabajos de Serge Daney, Deleuze o 
Jean Louis Schefer. Efectivamente, las películas son también relieves de memoria relacionadas con aspectos de la vida 
de su destinatario. Lo cual resulta escasamente tranquilizante ya que no nos invitan a pensar la experiencia del tiempo, 
sino más bien su fatalidad. En todo caso, confirma que el cine es una morgue en la que los muertos sólo pueden revivir 
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como proceso reminiscente. Fantasmagoría y condición órfica que Godard puso de relieve en la extraordinaria serie de 
las Histoire(s) du cinéma, en cuya deriva deberían navegar todos los espectadores en edad escolar.  
 
19 Interesante resulta un comentario acerca  de una de las obras más desconocidas de la modernidad, cuya autoría es 
también de un gran olvidado pensador del siglo XVII: “La Etica Geométrica” de Baruj; respecto de ella, nos dice que 
resulta un preanuncio notable del pensamiento que se expresa de otro modo y en otro ámbito por parte del padre de la 
cibernética Norbert Wiener, quién sitúa a Spinoza y Leibnitz como “los únicos predecesores filosóficos” de esta nueva 
disciplina; de hecho los dos postulados en que se funda la cibernética; 1) la unidad de la mente y el cuerpo y 2) la 
perfección de la realidad viviente, ambas fueron formuladas por Spinoza, y sólo por él (Cfr. Eth. II. /7 y II./d.6). Cada 
época tiene su propia concepción del hombre; sin embargo protagonizamos un cambio que podría llamarse fundamental 
en la organización psicológica heredada por la intelectualización post-renancentista, que encontramos plasmada en otra 
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obra de Spinoza, el “Tratactus Teológico-Político”, referente respecto del cual encontramos algunos adelantos en otro 
autor, más contemporáneo, Ludwig Wittgenstein, en su “Tractatus logico-philosophicus”. Gallimard (París 1961). 
20  Entre las diferentes vertientes del arte digital se encuentran: telemática, realidad virtual, vida artificial, telepresencia, 
entornos inteligentes, música generativa; entre otras. Algunos exponentes de estas formas creativas son: Eduardo Kac, 
quien investiga las nuevas fronteras de la biología, la biotecnología y la ingeniería genética; Victoria Vesna, que estudia 
cómo afectan al comportamiento colectivo las tecnologías de la comunicación y cambian la percepción de la identidad, a 
través de complejos proyectos que mezclan la instalación física y el entorno virtual; Marco Novak crea espacios 
arquitectónicos inteligentes; Peter Anders trabaja en el concepto de cybrids, híbridos de espacio físico y ciberspacio; 
Techla Schiphorst y Gretchen Schiller establecen una relación con las artes escénicas y el ballet: la primera creando 
mundos virtuales y extendiendo las conexiones hasta el mismo cuerpo, y la segunda mediante entornos interactivos que 
pueden ser modificados por el usuario.  
21 Ascott, en una entrevista con motivo de un simposio realizado en Barcelona durante el 2001, dijo: “el objetivo de estos 
encuentros es formular las bases teóricas de las nuevas prácticas artísticas vinculadas a la tecnología; esto nos permite 
desarrollar líneas de investigación que resulten útiles también para cambios y mejoras en ámbitos externos al mundo del 
arte".�
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22  Jorge Estrella, “El Siglo XX y las Técnicas”, Revista La Cuerda Floja N°  5, Agosto 1996. Universidad de Chile. 
23  Roy Ascott. Esthétique des Arts Mediatics. Université de Québec. (Montreal 1995). 
24 Lo aparente de ello queda más que claro con el mito de Albers y su rol en la creación de la carrera de Diseño en la 
Universidad  de Chile; lugar y momento donde se repite el total olvido de las fuentes nutrientes de Albers, heredero de 
Itten en el Vorkurs de la Bauhaus. 
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